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3 - Flot de Contrdle

FLOT SEQUENTIEL

* Jusqu'a présent un programme est structure par blocs et

exécute séquentiellement les instructions dans un bloc
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PROGRAMMATION
S RIEIRCINEE

* La programmation structurée vise a manipuler le flot de
contrdle en le structurant.

Historiquement la seule instruction de manipulation du flot de
contrble était goto.

* Heureusement on a fait mieux depuis...
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» Standard pour la représentation

de flot de controle Arrivée du flot
* Section :
Sortie du flot
- Arrivée du flot
» Condition :
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if (condition)
then Section 1
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Instruction for(Instr init; condition; Instr iter)
initiale eenlcl

Instruction
d'itération

condition Section

On peut grouper plusieurs instructions initiales/d'itération avec ,




BOUCLE WHILE

‘ while(condition de bouclage)
Section

condition
de bouclage

Variante do/while permettant de passer a

travers la section avant de tester la condition .
Attention!

do Section while(condition de bouclage);
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switch(x) {
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break;

case v2: Section 2;
break;

case vn: Section n;
break;
default: SectionDéfaut

}
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L'instruction continue; dans une boucle stoppe I'exécution de
la Section courante pour se rendre directement a la fin de
I'itération

L'instruction break; dans une boucle stoppe I'exécution de la
Section courante pour se rendre a la fin de la boucle




